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Problema pentru acasă
Competiția Spot Odyssey of the Mind

Chișinău – 6 decembrie

Liceul Gh. Asachi

Denumirea problemei: Extratereștrii salvează lumea

Scopul problemei: 
De a crea o situație în care o problemă globală este soluționată 
prin intervenția unei rațiuni superioare, care oferă o soluție.

Accentul creativ al problemei este identificarea unei soluții originale și neașteptate pentru o problemă globală reală.

Durata pentru prezentarea problemei: 8 minute (inclusiv timpul instalării decorului).
Limba prezentării: Română sau engleză (la discreția echipelor).
Decor: Echipele pot pregăti propriul decor, dar bugetul total pentru decor nu va depăși 300 lei. Echipele vor pregăti o foaie descriptivă a bugetului.

Problema: Echipa trebuie să prezinte în mod original o problemă globală actuală și felul cum afectează ea umanitatea. Echipa va arăta două soluții propuse de oameni. La un moment dat, pe neașteptate va apărea un grup de extratereștri (cel puțin 2) care vor sugera o soluție absolut nouă și revoluționară. Printre extratereștri va fi identificat un lider, care va avea un rol special (decis de echipă). 
La sfârșit echipa va demonstra că soluția propusă de extratereștri este cea mai bună.
Materiale adiționale: 

1. Descrierea problemei globale

Echipa va pregăti o descriere de maximum 200 cuvinte a problemei globale din soluția prezentată și o va oferi în variantă scrisă juriului.

2. Fișa de cheltuieli

Echipa va pregăti o foaie în care va descrie cheltuielile financiare suportate de echipă pentru pregătirea decorului

Echipele vor fi punctate în felul următor:

a). Prezentarea problemei globale




1-15 puncte

b). Identificarea a 2 soluții propuse de oameni



câte 3 puncte 

c). Apariția extratereștrilor (apariție neașteptată, efectul apariției)

1-4 puncte

d). Vestimentația extratereștrilor (originală și sugestivă)


1-7 puncte

e). Echipamentul extratereștrilor (aparate, mașini etc.)


1-7 puncte

e). Originalitatea comunicării oamenilor cu extratereștrii


1-13 puncte

f). Rolul special al liderului extratereștrilor 



1-5 puncte
g). Originalitatea soluției propuse de extratereștri


1-10 puncte

h). Prezentarea eficienței soluției propuse de extratereștri


1-10 puncte

i). Umorul







1-10 puncte

j). Impresia generală






1-10 puncte
k) Foaia de descriere generală a problemei globale (200 cuvinte)

3 puncte

Total maxim:







100 puncte

Echipele vor fi penalizate în felul următor:

a). Depășirea timpului






-3 puncte pentru fiecare minut suplimentar
b). Ajutor extern evident





1-20 puncte

c). Comportament nesportiv sau indecent



1-30 puncte

e). Depășirea bugetului






-2 puncte pentru fiecare 10 lei suplimentari

